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1 INTRODUCAO

A sociedade pés-moderna é caracterizada pela grande pluralidade de
opcoes do que se refere a forma de vida e que afeta todos os aspectos do
nosso cotidiano e, cada vez mais carregadas de incertezas, torna-se mais
exigente, demandando recursos e competéncias que atendam aos desafios
da sociedade também chamada hoje, a partir da década de 1970, de
sociedade da informacao e da comunicacao. A pesquisa aborda o tema A
escola na era digital

, tendo como objetivo mostrar a importancia das Tecnologias de Informacao
e Comunicacao na educacao, visando preparar professores e gestores para
a insercao das TIC’s (Tecnologia de Informacao e Comunicacao) como
ferramenta necessaria no processo pedagdgico da escola contemporanea.

A escolha desse tema se deu em virtude da tomada de consciéncia da
importancia de incorporar as TIC’s a pratica pedagodgica, bem como da
necessidade de envolver os gestores nesta pratica, visto que, a tecnologia
esta muito presente no nosso dia-a-dia e 0 computador representando uma
ferramenta moderna, pratica, de facil comunicacao interna ou externa entre
os educadores. Infelizmente ainda tem muitos gestores que rejeitam e nao
aceitam o computador como uma ferramenta necessaria em seu trabalho,
mostrando o medo de nao saber operar a maquina ou mesmo o receio de
que outras pessoas, na maioria os alunos, saibam manusear melhor do que
eles.

Desta forma, este trabalho vem ressaltando que o computador por si s6 nao
realiza nenhuma tarefa, é necessario operadores, pois ele nao veio para
tomar o lugar de ninguém, surgiu como forma de facilitar muitos servicos
que antes dependiam de um tempo maior. Sendo importante e necessaria a
reflexao sobre as novas Tecnologias de Informacao e Comunicacao na
educacao, a estruturacao bibliografica foi realizada por meio de leituras de
livros que abordam as TIC’s como suporte entre as dimensoes pedagogicas
e administrativas da escola.

2 A IMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO PARA O
GESTOR ESCOLA

De acordo com Almeida (1988), no inicio dos anos 80 o uso da Informatica
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na escola tornou-se um tema polémico, devido as duvidas pelo uso ou nao
dos computadores. Pensavam em implantar no curriculo a matéria
“Introducao a Ciéncia da Computacao” ou até mesmo um curso
profissionalizante no 22 grau sobre a informatica.

Porém, antes de implantar qualquer novidade na escola, é preciso saber se
os gestores estao preparados para o uso da tecnhologia em seu trabalho
escolar. O autor ainda comenta “que as escolas economicamente
preparadas ja estao capacitando professores quanto ao uso dos
computadores, assim facilitara em seu manuseio chamando também a
atencao dos alunos quanto ao seu uso”.

Conforme Tajra (2008) é importante o gestor ter uma visao educativa que
acompanhe a entrada das tecnhologias na escola, pois além de capacitar os
professores, é necessario que ele mude suas atitudes para que haja a
incorporacao das tecnologias ha escola e a quebra dos paradigmas.

Com o surgimento das novas tecnologias de informacao, vivemos hoje uma
nova realidade, uma nova comunicacao e um novo modelo de trabalho. Seg
undo Tijiboy (2001), com o computador surge uma nova comunicacao — a
comunicacao virtual — dentro de um ciberespaco que nao tem limite, a
pessoa comunica-se com outras

[l

“navegando” no computador sem ao menos sair do lugar em que esta.
Explora paises e culturas, conhece varias pessoas que nunca estiveram
juntas fisicamente, passeiam, trocam informacoes de seus interesses, entre
outros.

Isto possibilitou rapida reproducao da informacao com menos custo.

Gestores educacionais podem utilizar desta ferramenta como meio de
ampliar seus conhecimentos dentro da escola, de maneira a facilitar a
comunicacao entre os educadores da instituicao e aperfeicoando seu
trabalho para melhor compreensao daquilo que é de fundamental
importancia a ser transmitido. O gestor nao pode ficar parado no tempo,
tem que acompanhar as novas tecnologias que estao surgindo, nao apenas
como forma de conhecimento, mas também como fonte enriquecedora de
seu trabalho na instituicao. Para a autora, “esta nova postura frente ao uso
das tecnologias, difere totalmente da tradicional; é importante refletir para
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estarem de acordo com as exigéncias do mercado de trabalho, onde
apresentam alunos autébnomos, criticos, participativos, que solucionam
problemas imprevistos, que opinam e transformam o meio em que estao
inseridos”.

Porém, Almeida (1988) diz que é importante usar os computadores
corretamente, com eficacia, criatividade e com competéncia, pois nao cabe
a industria e nem ao comércio do ramo da informatica ser responsavel
pelos programas do computador. E preciso que haja uma equipe
pedagdgica para avaliar os conteudos a serem utilizados, para que
realmente o computador possa ser uma ferramenta auxiliar no processo
ensino-aprendizagem, onde s6 assim ele representara um instrumento
auxiliar no trabalho do gestor.

Segundo o autor, o sistema LOGO é um instrumento informatico aplicado a
educacao, desenvolvido pelo matematico Seymour Papert, a fim de deixar a
velha educacao de lado e aplicar um novo suporte, onde este programa ira
desenvolver um trabalho que permite a crianca programar o computador
praticamente sem instrucoes. Apesar da rejeicao por parte de alguns
gestores, Leivas (2001) afirma que o computador cria possibilidades para
que mais pessoas possam ter acesso a rede, pois isso aumenta as
informacoes e diminui o numero de excluidos, isto é a planetizacao,
diminuir o numero de barreiras e fronteiras que impecam a informacao.

Para Soares (1998), € uma revolucao informatica que o homem vive, onde
ha a liberacao do trabalho rotineiro, repetitivo e cansativo, havendo mais o
empenho mental do que muscular (fisico). Sendo assim, é necessario que
os gestores tenham acesso a essa informatica moderna, racional e
eficiente, pois os computadores sempre estao num processo transformador
e armazenando muitas informacoes. Ele precisa do trabalho humano
(gestor) para que realize as funcoes de transmitir informacoes, analisar
dados, digitar, transformar as novas informacoes em servicos que terao
importancia na instituicao.

Mesmo nao deixando de lado a realidade que vive e nem de sua instituicao,
os computadores podem ser utilizados de varias maneiras pelo gestor
educacional. Podem ser utilizados softwares educacionais ou mesmo
programas simples como Word
, Excel, Power Point
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em suas atividades diarias: textos, avisos, apresentacoes.

Estamos falando aqui da Informatica aplicada a educacao, onde Leivas
(p-83) conceitua:

“a informatica aplicada a educacao caracteriza-se pelo uso de aplicativos de
informatica em trabalhos de controles administrativos, como emissao de
relatorios e digitacao de textos; é utilizada para o gerenciamento de um
estabelecimento escolar”.

Conforme Tijiboy (2001), é importante que o educador tenha o
conhecimento das mudancas que ocorrem com as tecnologias de
informacao, nao deixando de lado a arte e ciéncia da Educacao, nao apenas
se encantando com a “magia” que o computador nos possibilita. Tajra
(2008) reforca que gestores devem estar atentos a essas mudancas
culturais que nos rodeiam, para nao ficarem defasados diante da realidade
historica e social que estamos inseridos.

De acordo com Soares (1998), é preciso saber que os computadores como
qualquer ferramenta em seu meio de trabalho, apresentam alguns pontos
negativos, é preciso conhecé-los para evita-los, tais como: o mito de pensar
que o computador é sempre bom, que ele nunca erra; doencas
ocupacionais como a sindrome da digitalizacao ou tenossinovite, causando
inflamacoes dos tend6es musculares da mao e dos bracos. Mesmo tendo
alguns pontos negativos o computador continua sendo uma ferramenta
facilitadora no trabalho do gestor escolar, pois ele sobrecarregado de
informacoes utiliza os computadores para armazena-las e transmiti-las para
educadores, alunos e comunidade.

Sendo assim, Tajra (2008) menciona aspectos que garantem o sucesso no
século XXI, quanto a utilizacao dos computadores na educacao: utilizacao
de software para desenvolvimento da escrita e leitura, promovendo
diferentes tipos de producoes; software de simulacoes para
trabalhar habilidades l6gicas matematicas e resolucoes de problemas; o
computador como interacao com o meio, entres outros.

Primeiro é necessario que o gestor tome conhecimento dos

softwares

e saiba manusear os computadores, para assim trabalhar com eles em toda
a instituicao. Pois, diante das grandes mudancas e transformacoes na area
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tecnoldgica, é preciso que o profissional esteja consciente da realidade
para saber lidar com novas situacoes e estar de acordo com o perfil que a
escola precisa, além de estar sempre aprendendo e atento para uma visao
de futuro, para refletir sobre a pratica do processo ensino-aprendizagem no
sistema educacional.

3 A EDUCAGAO NA ERA DIGITAL: DO QUADRO NEGRO AO COMPUTADOR

Estamos passando por grandes transformacoes tecnoldgicas e com isto
estao sendo modificados os padroes de producao e organizacao de
trabalho. De acordo com Tedesco (1995), estamos tendo novas formas de
organizacao social, além da econémica e politica, estamos vivendo a
sociedade da informatica. O papel que o conhecimento e a informacao vem
desempenhando é o que ha de mais novo neste processo; e devido as
novas tecnologias de informacao, a sociedade também vem sendo
modificada: havendo o acumulo de informacoes, velocidade em sua
transmissao, superacao das limitacoes espaciais, utilizacao de som e
imagens. Ha também a modificacao no tempo e no espaco.

Devido a estas modificacoes, o computador sendo uma tecnologia
destinada a acumular, processar e difundir informacgoes, vem sendo uma
ferramenta indispensavel na escola. Segundo Almeida (1988), a educacao
entrou no ramo da informatica por ser uma instituicao transformadora da
mente e para atender a necessidade dos futuros usuarios. Com isto, a
Universidade de Sao Paulo e a PUC (Pontificia Universidade Catodlica), do
Rio de Janeiro, na década de 70 apoiaram o projeto para construir o 12
microcomputador nacional.

Em 1982 aconteceu o 12 Seminario Nacional da Informatica na Educacao,
com o apoio do MEC (Ministério da Educacao), SEl (Secretaria Especial de
Informatica) e CNPq (Conselho Nacional do Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico), a fim de decidir o uso ou nao do computador como sendo um
instrumento auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

A partir disto, esta equipe tracou uma linha de como o governo deveria

implantar a Informatica na Educacao. Havendo o 22 Seminario Nacional de
Informatica na Educacao, obtiveram as seguintes propostas: Organizacao
de uma equipe multidisciplinar (educadores, filosofos, psicologos e areas
afins, além dos técnicos de informatica), para participar da elaboracao de

5/13



A escola na era digital

Escrito por Livia Bandeira Barros
Qui, 11 de Agosto de 2011 00:00

diretrizes da politica nacional de informatica na educacao e da implantacao
de projetos prioritarios, acompanhando seus rumos e referindo-os sempre
aos grandes objetivos da Educacao Brasileira (SEI,1982:39) (p.32).

Portanto, hoje é impossivel falar em educacao sem falar que a tecnologia
esta inserida nela. Muitas escolas ja possuem aulas de Informatica nao so6
no ensino fundamental, mas desde a educacao infantil. Sabemos que a cada
dia as criancas estao aprendendo com mais facilidade as tecnologias e o
computador passa a ser uma ferramenta utilizada por elas também, tanto
para lazer (jogos, bate-papo) como para aprendizagem (pesquisas,
digitacoes).

De acordo com Carneiro (2002), a Informatica esta presente na nossa
sociedade em varias areas:

- Ambiente doméstico: alterou 0 modo de lazer da familia, onde o computador € utilizado
através de jogos, simuladores e diversos ambientes da Internet.

- Ambiente de trabalho: usa-se o computador como uma ferramenta de trabalho, deixando
de lado o trabalho rotineiro e manual, proporcionando, assim, um labor mais automatizado,
devido ao poder de acesso a informagao.

- Ambiente da cidadania: o computador e a informatica estao presentes nas eleicoes,
cadastros, ajudam na comunicagao das ocorréncias locais, entre outros.

Sendo assim, a tecnologia também esta presente nos caminhos e descaminhos da educacao.
E impossivel a coexisténcia de escola passiva com alunos ativos, capazes de utilizar o
computador como uma ferramenta necessaria em sua aprendizagem. A autora ainda diz que a
escola sendo uma instituicdo que forma os alunos a repensar e formalizar o seu saber é
importante que ela esteja de acordo com a realidade do mundo. O computador estando
presente no cotidiano escolar faz com que a nossa sociedade atravesse muros, ou seja, traz
possibilidades de comunicagao entre pessoas que talvez nunca tenham contato pessoal, abre
caminhos para pesquisas (conhecer e interferir naquilo que se quer aprender).

Para Almeida (1988) o computador desenvolve-se num mundo de supervalorizagdo do pensatr,
onde ganha espago no trabalho e diminui as fronteiras, operando na ordem das consciéncias e
nos espacos sociais. E um componente do processo global da educagéo no Brasil, além de um
instrumento de melhora de algumas escolas (publicas ou particulares); ndo que seja um
solucionador de problemas reais, pois é necessario que haja um levantamento dos problemas
da escola, mas um auxiliador deste processo.

Segundo Carneiro (2002), pesquisadores e educadores estudam como utilizar o computador
como ferramenta pedagdgica, ou seja, a Informatica na Educacao. E necessario ver como
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acontece este processo de aprender frente ao computador e a Internet, pois é importante que
haja estimulos. Com os avangos tecnologicos (Informatica) houve alguns pontos positivos, tais
como: educacgao especial, préteses computadorizadas e a facilidade que trouxe na escrita e
comunicagao.

Para Gimenes (2001), vivemos numa revolugéo tecnoldgica, estamos na Era da Informéatica.
Os computadores estdo cada vez mais presentes e chegam as escolas como importante apoio
para o sistema educacional, vem modernizando e facilitando a concretizagdo da producao dos
trabalhos. Diz ainda que é necesséria a evolucao da educacgéo, a qual ndo pode se estagnar,
devendo trabalhar novos paradigmas que provoquem mudangas tao intensas na sociedade.

Tijiboy (2001), apresenta diferengas entre os paradigmas em relagdo a tecnologia:

- Num paradigma antigo (Era Industrial): 0  conhecimento era somente pela transmissao
do professor para o aluno; os  estudantes eram passivos e recebiam ordens dos professores
qgue tinham  apenas o objetivo de classifica-los e seleciona-los; numa aprendizagem
competitiva, individualista e limitada, onde qualquer um podia ensinar.

- Novo paradigma (Era digital/ da Informagédo): a  construgcdo do conhecimento é coletiva
entre estudantes e professores, pois  0s alunos séo ativos, construtores, descobridores e
transformadores de conhecimento; o papel do professor é de desenvolver os talentos dos
alunos, pois vivem  num contexto de aprendizagem cooperativa e com uma infinidade de
informagdes onde ensinar € complexo e requer uma consideravel formacao.

Ao analisarmos estes paradigmas, percebemos uma grande mudanga que ha dentro da
instituicdo escolar quanto ao uso das tecnologias. Antes se formavam alunos passivos,
capazes apenas de reproduzir aquilo que o professor transmitia. Com o novo paradigma,
forma-se um novo perfil, a escola tendo que mudar seu modo de pensar para atender as
necessidades de seus alunos.

Segundo Tajra (2008) é preciso que a educagao pense e reconstrua o saber, remodelando
conceitos, valores e habitos, pois sem o conhecimento teremos dificuldade de sobrevivéncia, ja
gue é a nossa atual matéria-prima. As tecnologias podem facilitar a nossa vida, criando uma
nova forma organizacional. A Era Digital faz repensarmos sobre a educagéo, inovando o
trabalho, assumindo responsabilidades para sermos eficazes, transformando a educacgao para
criar um trabalho-aprendizado.

A autora ainda relata que a tecnologia educacional ndo € um termo novo, mas em tempos
antigos a escola ja utiliza instrumentos no processo ensino-aprendizagem, como o giz, a lousa,
o retroprojetor, o video, a televiséo, o radio, o livro e o computador.

Mas, por que o maior enfoque é o computador?

Porque os outros recursos séo limitados e o0 computador apresenta caracteristicas que
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promovem interatividade, podendo também ser um grande recurso para facilitar a
aprendizagem individual, pois ele faz o0 que comandamos; além de que todos os outros
recursos que foram citados como tecnologias educacionais podem ser incorporados no proprio
computador.

Tajra (2008), refor¢ca que o computador funciona como um aglutinador das varias tecnologias ja
existentes e em relacéo ao seu sistema de funcionamento: entrada, processamento e saida de
informacdes, é a Unica maquina que dispdem deste sistema. E impossivel acompanhar todas
as inovacoes tecnoldgicas, mas temos que estar convictos de que estamos vivendo uma
revolugao tecnoldgica, onde nao deixamos totalmente as praticas tradicionais, mas
reformulamos e inserimos novas praticas, transformando o ambiente escolar com novos
significados que so através da tecnologia poderemos obter.

3.1 O perfil do professor

Segundo Almeida (2000), € importante introduzir os recursos computacionais nas praticas
educativas com o objetivo de transformar o processo de ensino-aprendizagem, descortinando
novas possibilidades de alteragdes da pratica pedagdgica tradicional e tendo uma abertura ao
didlogo e novas ideias.

O uso da Informatica na Educacao teve inicio com o proprio ensino de informatica nas escolas
e a utilizagdo de computadores. Depois surgiram diferentes areas do conhecimento que
passaram a utilizar o computador em niveis e modalidades diferentes, assumindo fungdes
realmente definidas segundo a tendéncia educacional adotada. De acordo com Tajra (2008), a
Informatica na Educacao passa por trés etapas em seu ciclo de aprendizagem: capacitacao
propriamente dita, exercitagdo e planejamento de novas agoes.

A capacitagao propriamente dita € quando o professor assume o papel de aluno, pois passa a
ter um professor da area de informatica educativa que passara os contetdos tecnologicos que
poderdo ser trabalhados dentro de uma proposta pedagégica. E importante que o professor
troque informagdes e seja motivado, sendo interessante que ele domine as nocdes basicas do
sistema operacional e dos softwares utilizados, para que apos ser capacitado, monte seus
planos de aula com o uso das ferramentas aprendidas exercitando os contetdos assimilados.

Na exercitacado o professor passa de fato a ministrar suas aulas usando o computador como
ferramenta, colocando em pratica tudo o que aprendeu. Quando ja elaborado seu plano de aula
na fase anterior, € 0 momento de valida-los e ter uma visao critica mais definida para propor
melhorias. O planejamento de novas acgdes é apds exercitar o que aprendeu e tendo uma viséo
mais critica, € o momento de iniciar o processo e vencer o que antes lhe era inseguro. Tendo
melhores planejamentos de suas aulas e incorporando as tecnologias disponiveis na proposta
pedagdgica definida pela escola.

Desta forma, professores estardo constantemente em reciclagem, pois com a grande evolugao
tecnoldgica faz com que ele procure novos softwares educacionais para enriquecimento de
suas aulas. [2] O professor também
deve ir além; levar seus alunos a reflexdes, compreensao e formalizagdo dos conceitos
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embutidos nos softwares.
Mas é preciso que este acompanhe todos o0s passos dos alunos para que compreenda sua
exploragao e os questionem constantemente, provocando sempre reflexdes de suas acgoes e
pensamentos.

A autora ainda complementa que somente o professor tem condi¢gées de analisar as
dificuldades subjetivas de seus alunos e nao o computador que os analisa. O computador é
usado como um suporte educativo de acordo com o assunto a ser estudado, o professor nao
sendo o especialista na area da informatica deve ao menos ter conhecimento e dominio dos
recursos basicos no manuseio do computador e ter habilidade no software que esta utilizando.
Para que as aulas sejam eficazes com a ajuda das tecnologias, é necessario que o professor
antes de inicia-las, confira se 0 ambiente esta de acordo, se os computadores estédo instalados
com 0s softwares
que serdo utilizados. Caso ele esteja muito inseguro quanto a utilizagdo dos novos recursos a
primeiro momento, pode solicitar outro professor que esteja mais seguro para auxilia-lo em
situacoes imprevistas. Para Tajra (2008), esta troca de informages com outros professores
ameniza os receios quanto ao uso das tecnologias de comunicacao.

Tajra (2008), mostra que o novo perfil do profissional é saber lidar com diferentes situacgdes,
resolver problemas inesperados, ser flexivel e multifuncional e estar constantemente
aprendendo. Portanto, o professor necessita empenhar-se na compreensao mental de seus
alunos e no desenvolvendo de suas atividades frente ao computador, pois ele ndo apenas
promove a interacdo do sujeito com a maquina, mas Almeida (2000) diz que o professor
possibilita a aprendizagem ativa, permitindo que o aluno ndo sé aprenda, mas associe suas
experiéncias anteriores com 0 novo conhecimento adquirido.

3.2 O perfil do aluno

Hoje as escolas recebem alunos mais ativos, criticos e participativos, que tentam refletir e
solucionar problemas, vivenciados ou néo, pois estao sobrecarregados de informagdes e
conhecimentos que precisam ser explorados. Conforme Almeida (2000), com a aplicagao da
tecnologia de informacao na atividade humana, houve a necessidade de criar novos cursos de
nivel técnico ou mesmo superior para atender profissionais desta area, tais como:
programadores, analistas de sistemas, engenheiros de software, entre outros. Isto mostra que
ha uma grande necessidade de estudos das tecnologias de informacao para atender aos
alunos que necessitam da compreensdo do mesmo.

Hoje os alunos querem novidades e um novo modo de aprendizagem, querem sair da rotina de
apenas copiar o que esta no “quadro negro”, e sim compreender o que lhe é transmitido de
uma forma mais dinamica e sofisticado. Almeida (2000) diz que o uso de microcomputadores e
programas como CAI (Instrugao Auxiliada por Computador) ou ICAI (Instrucao Inteligente
Auxiliada por Computador) estdo disponiveis para professores e alunos sendo uma forma
diferente de transmissao das informacgdes. A autora mostra que o aluno deve dinamizar com os
microcomputadores, pois eles descobrem outras formas mais criativas de explora-los e
estabelecem a sua prépria forma de interacdo com as maquinas.
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O uso de computadores como ferramenta educacional, faz com que os alunos resolvam
problemas significativos e os utilizem como outros meios disponiveis: rede de comunicagéo a
distancia, constr6i conhecimento de forma cooperativa e buscam sempre novas informagées.
Sendo assim, a era digital exige um repensar quanto a educacgao, € preciso inovar, estar
constantemente aprendendo e principalmente assumir as novas tecnologias como facilitadora
do processo de aprendizagem.

3.3 Os softwares educacionais

Existe uma grande diversidade de softwares educacionais que o professor pode utilizar. Tajra
(2008) faz duas conceituacdes do que venha ser 0s

softwares

educacionais:

- Programas desenvolvidos especificamente para finalidades educativas, alguns exemplos:
Ortografando, Math Blaster, ECO XXI. Esses softwares sao usados especificamente nas
disciplinas.

- Qualquer programa que seja utilizado para obter resultados educativos. Estes softwares
nao tém finalidades educativas, mas podem ser utilizados para este fim. Exemplos: Editores de
texto, Planilha Eletrénica.

A autora classifica os softwares de modo geral em grandes grupos que apresentam as
seguintes caracteristicas:

- Tutoriais: sdo softwares que apresentam conceitos e instrugdes para realizar tarefas
especificas e geralmente nao tem pouca interatividade.

- Exercitacdo: sdo softwares que permitem atividades interativas por meio de respostas as
questdes apresentadas.

- Investigacao: as enciclopédias sdo encontradas neste grupo. Através dos programas
podem investigar informagdes mais adequadas e precisas, localizando assuntos diversos.

- Simulacdo: sédo recursos que apresentam grande possibilidade de aprendizagem e séo
atrativos para alunos e professores. Sao softwares que geralmente ndo sdo concluidos
na carga horaria de 50 minutos, pois sua utilizagéo € grande.

- Jogos: sao softwares destinados para atividades de lazer e diversao, promovendo
entretenimento. Promovem grande interatividade e possuem programacao sofisticada, cabe ao
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professor utilizar jogos com finalidades educativas.
- Abertos: sdo os softwares de livres produgdes, onde sao utilizadas ferramentas como:
editores de textos, bancos de dados, planilhas eletronicas, entre outros.

- Softwares de Autoria: sdo softwares que utilizam recursos de multimidia, apresenta
facilidade em seu manuseio e o professor pode montar rapidamente suas aulas.

- Softwares de Apresentacdo: sdo programas utilizados para elaboracao de apresentagdes
de palestras e aulas, dentre esses softwares o mais conhecido é o Power
Point.

- Softwares de programacao: sdo softwares que permitem a criacdo de programas que
estimulam o raciocinio l6gico, exigindo um preparo maior dos professores quanto a sua
utilizagéo.

- Hibridos: apresentam recursos de midia e interagdo com a Internet.

Portanto, para ter a utilizagdo dos softwares educacionais, € necessario que haja capacitagao
dos professores quanto ao seu uso, para que realmente seja um instrumento pedagdgico.
Quando o professor utiliza os softwares como
auxilio para as aulas, € preciso que ele verifique se realmente estd adequado para atender as
necessidades de seus alunos. Apos a capacitagéo dos professores e o0 entendimento das
caracteristicas dos

softwares

, 0s computadores realmente passam a ser uma ferramenta pedagdgica na sala de aula.

4 CONSIDERACOES FINAIS

As Tecnologias de Informacao e Comunicacao estdo cada vez mais presentes em nossa
sociedade, tendo um papel muito importante na educacao. Para ter uma educacéo de
qualidade, que ultrapasse as expectativas esperadas por pais e educadores, é necessario
haver uma mudancga nos paradigmas educacionais para atingir as novas exigéncias de
mercado. A introducédo dos computadores como ferramentas auxiliares no ensino, promove
uma nova forma de ensino-aprendizagem, trabalhando as disciplinas através de softwares
educacionais que atendem as necessidades dos alunos.

Estamos vivendo na era da informacao e comunicacéo, € preciso estar atentos as novas
tecnologias que estédo surgindo, para atendermos a nova demanda de alunos e ndo ficarmos
alienados. E fundamental que gestores estejam atentos as novas tecnologias educacionais
para introduzirem as TIC’s em suas escolas, facilitando e promovendo interagéo entre o
conteldo a ser estudado e a maneira a ser transmitida.

A especializagado dos professores quanto ao uso das ferramentas em suas aulas € de suma
importancia, pois é preciso que manuseiem 0s sistemas basicos do computador e saibam
trabalhar de forma eficaz com os softwares educacionais, acompanhando o desenvolvimento
dos alunos no decorrer das atividades e analisando os resultados obtidos, para que os
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objetivos trabalhados sejam alcancando. A utilizacdo das TIC’s no cenario educacional mostra
que é preciso haver novas formas de ensino-aprendizagem, sem fugir da realidade que estéo
inseridos, possibilitando a quebra de paradigmas, ja que vivemos num novo contexto escolar,
tendo alunos ativos, participativos, criticos, solucionadores de problemas.

Assim, as TIC’s podem ser incorporadas na escola como suporte para comunicagao entre o0s
educadores da escola, pais, especialistas, membros da comunidade e de outras organizacoes;
a criacao da entrada de informacgdes e troca de experiéncias, que dé elementos que ajudem na
tomada de decisdes; o desenvolvimento de projetos inovadores relacionados com a gestao
administrativa e pedagodgica; a representacdo do conhecimento em construgdo pelos alunos e
respectiva aprendizagem.

Portanto, devemos estar constantemente atentos no processo de ensino-aprendizagem para
ter um sistema educacional de qualidade, utilizando as TIC’s neste processo e na gestéo
escolar participativa, articulando as dimensdes técnico-administrativa e pedagdgica, focando no
maior objetivo da educagéao: o fortalecendo do papel da diregdo na gestdo das TIC’s e a busca
de condi¢des para 0 seu USO No processo de ensino-aprendizagem.
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[1] A navegacéao pressupde uma atitude ativa do usuario que define o caminho que quiser
navegar, visitar as paginas da Internet.

[2] Almeida (2000, afirma que o professor deve desenvolver suas atividades utilizando o
computador como ferramenta e escolher softwares adequados as necessidades,
capacidades e interesses de seus alunos).
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